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PRIMENA KINEKT IGARA U TRETMANU OSOBA SA TEŠKOĆAMA U RAZVOJU 

Bojana Arsić, Anja Gajić, Dragana Maćešić-Petrović, Tamara Lazović 

Univerzitet u Beogradu – Fakultet za specijalnu edukaciju i rehabilitaciju 

Primena različitih tipova igara se sve učestalije primenjuje u tretmanu dece i 
odraslih osoba sa ometenošću, a podučavanje različitih veština kroz igru eliminiše 
potrebu za davanjem dodatnih nagrada. Кinekt uređaji kombinuju informacije koje 
dolaze iz realnog sveta sa informacijama koje su kompjuterski generisane i dešavaju se u 
realnom vremenu. Pomoću njih ljudi koriste svoje telo i gestove da interreaguju sa 
računarom, bez potrebe za korišćenjem ostalih eksternih uređaja. Cilj ovog rada je 
pregledom postojeće literature prikazati radove koji su primenjivali kinekt aparat u 
tretmanu osoba sa teškoćama u razvoju, zatim ukazati na oblasti tretmana u kojima je 
moguće primeljivati kinekt igre, kao i efikasnost postojećih intervencija.  

Za pregled literature korišćen je Google Schoolar pretraživač, zatim SCIndex i 
ProQuest pretraživači, kao i Кonzorcijum biblioteka Srbije za objedinjenu nauku – 
КoBson. Radovi su pretraživani na srpskom i engleskom jeziku.  

Pregled literature koji se odnosi na primenu kinekt igara u tretmanu osoba sa 
teškoćama u razvoju je uključivao 10 istraživanja koji su sprovedeni sa ciljem podučavanja 
ispitanika različitim veštinama. Ukupan uzorak svih istraživanja je imao 107 ispitanika, 
prosečnog uzrasta od 11.5 godina i za 17.7 tretmana u proseku, ispitanici su ovladali 
navedenim podučavanim veštinama sa prosečnom uspešnošću od 66.2%. U zaključnim 
razmatranjima su date preporuke za uspešniju primenu ovog uređaja u tretmanu osoba 
sa teškoćama u razvoju, kao i preporuke za implementaciju budućih istraživanja. 
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